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Programme als Darstellungsmöglichkeit von Algorithmen:
Auch ein Programm ist eine Darstellungsform für einen Algo​rithmus. Höhere Programmiersprachen besitzen sprachliche Mit​tel, die der verbal-formalisierten Beschreibung recht nahe kom​men, für den Menschen also leicht verständlich sind. 
Ein Algorithmus in einer Programmiersprache wie zum Beispiel Turbo Pascal notiert, ist oft ge​nauso anschaulich wie ein Struktogramm und kann zur Dokumenta​tion des erarbeiteten Al​gorithmus (Programms) genutzt werden. Hier ein kleines BASIC-Programm:
10 INPUT ”ZAHL A=“; A
20 INPUT ”ZAHL B=“; B
30 D = A-B
40 E = A+B
50 F = D*E
60 G = A*A-B*B
70 PRINT ”(A-B)(A+B)=“; F
80 PRINT ”(A*A-B*B)=“; G
Aufgabe:
Was wird hier berechnet?
Erkennst du eine Gesetzmäßigkeit, die man auch als For​mel aufschreiben kann?
	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	


